DURDULU ORTAOKULU 1.DONEM 2.SINAV

1.
1. Hatali olan kod hangi sikta dogru verilmistir?
(;_ail'stiél zaman
ilerle
nektari al
sagadoén U v
A) 1 B) 2
c 3 D) 4
2.
2. Kodlayarak (program yazarak) hangisi yapilamaz?
A)Bilgisayar parcalar B)Pc oyunu
C)Telefon uygulamalarn D)Web sayfalari

3. Soru isaretli kod hangisi olmali?

C"alﬁtl_é}l Zaman A) Nektar al
bu islemleri £} kez tekrarla B) Balyap

vap | ilerle c) llerle
s D) Soladén

4, Sirasi ile 1. Ve 2. Kodlar hangi sikti dogru verilmis?

lerle
: A) Nektar al -ilerle
ilerle

bu islemleri £} kez tekrarla B] lNektar al - bal yap
C) llerle - ilerle
D) Soladén-saga don

bu islemleri [E) kez tekrarla

5. Annin nektarlar toplayabilmesi igin fazla olan

hangi satirlan programdan ¢ikarmasi gerekir?
Y % *

A) Sadece 4. satin
B) 1ved4. satirlan
C) Sadece 2. satin
D) 1ve2.satirlan

nektar al
—

6. Asagidaki goriintiide tekrar
sayisi ve doniis agisini veren t
sik hangisidir? "
F

Calistigi zaman

bu islemleri [ kez tekrarla

yvap | renk ayarla rastgele renk
tasi pikseller
[ gerive dogru v REEN 100 Bl
\Hl:'adar EEEERD don @R derece

A) 7,60 B)8,45 C)4,90 D) 5,120

7. Asagidaki programin ¢izmis oldugu karenin bir kenar
uzunlugu normalden 75 piksel kisa oluyor. Programi
diizeltmek igin asagida ki siklardan hangisi
yapiimalidir?

bu islemleri £} kez tekrarla

vap |§IEICESD tas! §&) pikseller
\_kadar EEERD don ER) derece [}

A) 3. Satirda bulunan 75 sayisi 150 yapilmal
B) 1.Satirda bulunan galistigi zaman kodu

kaldiriimali
C) 4.Satirda bulunan sola saga olarak
degistirilmeli

D) Hicbir sey yapilmamali

8)Asagidalilerden hangisi kodlama tizerine
caligmalar vapabilecegimiz bir intemet sitesidir?
A)meb.gov.tr

B) studio.code org

C) e-okul meb.gov.tr

D)mynet.com
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10.

1.

MAsagidaki sahne ve kodlara gére AngryBirds
kagnumarali hedefe ulagx?

Hen

ilerd

1 Saga Dén

Heri

= 2 fleri

Sola Dén
Heri

4 Hen
Saga Dén

Al B)2 )3 D)4

10) Code.org ekraninda asagida verilen
yazi hangi anlama gelmektedir?

Calisma alani: 4 / 3 bloklar

A) Kullanlan kod blgky toplam 3'tdr.
B) Kullanabilecegimiz toplam kod ploky 4 tdr.

C) Kullanabilecegdim toplam kod hlokundan 1
tane fazla kod kullanmisiz.

D) Bir tane daha kod hlgku kullanma hakkimiz
vardir.

11 Scratch programinda, asagidaki

kodlann hangisi icindeki kodlann hic
durmadan calismasini saglar?

) Eger - ise | b) |
- —_—

12.

13.

12) Asagida verilen kod bloku
cahstirildiginda hangisini yapar? ( "draw
square” kare ¢iz demektir.)

Tekrarla [E) kez tekrarla

yap tas T8 piksel
| kadlar [E3-0E) dén B derece
=

A) Ekrana kenan 100 piksel olan bir kare gizer
B) Hicbir sey yapmaz.

C) Fonksiyonu gcadinr ve ekrana bir daire
cizdirir.

D) Fonksiyon lzerinden ekrana 100 piksel
uzunlugunda bir cizgi cizer

13) Verilen kod bloku gahstinldifjinda
hangisini yapar?

Tekrarla [E) kez tekrarla

yvap | ilerle
L

A) Karakter 90 derece sola dondp 5 adim
ilerler

B) Karakter 90 derece safa donip 5 adim
ilerler

C) Karakter 5 adim ilerleyip sola 90 derece
ddner

D) Karakter 5 adim ilerleyip sada 90 derece
ddner
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Yukandaki kod
blogunda karakterimizi
10 adim saga
gotarmek icin
sureklinin icerisine
asagudakilerden
hangisi eklenmelidir?

IR €D o ot Y €D dedisti
C) (P ED & derece don

15.  Képekbaligin sirekli agzini acip
kapatiyormus gibi goériinmesini

istiyorsak kullanmamiz gereken kod
blogu hangisidir?

Yandaki kug karakterini domuz karakrerine ulagtirmak igin dogru kod blogu

17.

18.

ilerle

ilerle

Kizgin kusun
domuzcuga
ulagmasi igin

bu islemier [£) kez tekrarla

yap an«




